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Schutzenhandbuch

Single Action Shooting Society Austria

Die Single Action Shooting Society (SASS) ist eine internationale Organisation, die gegriindet wurde, um
die immer beliebtere Sportart Cowboy Action Shooting (CAS) zu betreuen und zu fordern. Die SASS
unterstitzt regionale Bewerbe, die von assoziierten regionalen Clubs veranstaltet werden und fuhrt selbst
jahrlich den ,End of Trail*, die Weltmeisterschaft im CAS und das Wild West Jubilee in den USA durch.
CAS ist ein vielseitiger Schie3sport, bei dem jene Waffen zum Einsatz kommen, die einst den wilden
Westen gezdhmt haben: Single-Action-Revolver, Unterhebelrepetiergewehre und Quer-Doppelflinten
(auch vor-1899-Pump-Guns oder Unterhebelrepetierschrotflinten). Die SchielBbewerbe werden auf eine
ganz besondere ,Wildwest-Art* szenisch durchgefiihrt. Die Teilnehmer schiel’en dabei in mehreren
Matches (,stages” oder ,courses of fire“) mit einer, zwei, drei oder vier Waffen auf Stahlziele (,reactive
steel’) und Papier-Silhouetten-Scheiben (,cardboard silhouette targets®). Die Auswertung basiert auf der
Gesamtzeit und der Trefferquote.

Der einzigartige Aspekt des CAS ist aber die Vorschrift, moglichst authentische Kleidung oder das Kostiim
eines Filmhelden zu tragen. Jeder Schitze muss einen Schiitzennamen (,Shooting alias“) passend zu
seinem Charakter oder einem Beruf (oder einer Tatigkeit) des spaten 19. Jahrhunderts tragen,
beziehungsweise den eines Westernstars aus Hollywood, und er muss ein passendes Kostim dafur
entwickeln. Der Schitzenname (SASS ,Shooting alias®) ist exklusiv und bei der SASS eingetragen. Die
SASS verbietet das Kopieren des Namens eines anderen Schitzen. Es gibt also nur einen ,Tex", einen
,Kid Curry*, und nur einen ,Loophole Pettifogger®.

SASS-assoziierte Clubs missen die Unantastbarkeit des Namens eines SASS-Mitgliedes sowie dessen
Mitgliedsnummer (,Shooter number) respektieren und in ihren Publikationen sowie in der SASS-
Zeitschrift ,Cowboy Chronicle® wortlich verwenden. Das vorliegende Handbuch erldutert das spezielle
Reglement und die allgemeinen Richtlinien der SASS. Es ist der Wunsch und die Absicht der SASS, dass
diese Regeln dazu beitragen, dass CAS nicht ebenso langweilig und technisch wird wie andere
SchieRsportarten. Die Griinder der SASS sind der Uberzeugung, dass der ,End of Trail“ und andere Club-
Matches in gleicher Weise Schief3sport, Unterhaltung und Freundschaftstreffen darstellen.

Ernsthafte Schitzen und Freunde der amerikanischen Geschichte sind sich einig, dass vor allem der
Gebrauch von historischen Waffen und authentischer Bekleidung in Verbindung mit entsprechenden
reaktiven Zielen und der ihr eigenen schnellen Dynamik CAS zu einer der interessantesten
SchielR3sportarten der Neuzeit fir Teilnehmer und Zuschauer gemacht hat.

Dieses Handbuch beinhaltet die speziellen Sportordnungen, Regeln und allgemeinen Richtlinien die von
der SASS zu diesem Zweck eingefuhrt worden sind. Dazu gehdren die Grundbedingungen zur



Durchfiihrung von SASS-Veranstaltungen, die Ausbildung und die Férderung sowie Weiterbildung der
Range Officer (RO).

Die jeweils gliltige Fassung des ,,Shooters Handbook* kann jederzeit auf der Webseite
www.sassnet .com eingesehen werden. Es ist nur die jeweils letzte publizierte Fassung giltig.

Es ist die Absicht der SASS mit diesen Regeln das CAS zu férdern und zu erhalten und vor negativen
Einflissen zu schitzen die auf andere Sportarten einwirken. Die Griinder von SASS sind der Meinung,
dass ,End of Trail“ und andere Wettbewerbe von SASS-Clubs ebenso der Unterhaltung wie der
Forderung des Sports dienen sollen!

Spirit of the Game

Seit CAS entstanden ist, achten die Mitglieder und Teilnehmer auf eine sportliche und menschliche
Einstellung die wir ,Spirit of the Game* nennen. Dieser ,Spirit of the Game* beinhaltet, dass der
Teilnehmer ,das Spiel spielt” und die Bedingungen fiir die Wettkdmpfe annimmt und ausfihrt — man
nimmt an allem Teil was den Wettkampf ausmacht. Niemand sollte versuchen personliche Vorteile daraus
zu ziehen was — oder was nicht — ausdrticklich in den Regeln steht.

Beispiel: als Bedingung im Stage Design steht, dass der Schiitze nach dem Startsignal mit der
Peitsche eine ,Dynamitstange” von einem Baumstamm schlagt bevor er zu schiel3en beginnt. Dabei ist es
leicht méglich danebenzuschlagen — was auch oftmals passiert — trotzdem muss erst die ,Dynamitstange®
weggeschlagen werden bevor man anfangen kann. Ein Schitze glaubt nun zum Beispiel, dass es fir ihn
Vorteile bringt, wenn er die Strafpunkte fur das verfehlen der ,Dynamitstange” in Kauf nimmt und gleich
mit dem Schiel3en anfangt, er wirft also die Peitsche hin und Iasst dieses ,Spiel“ aus.

Wir nennen das einen Mangel an ,Spirit of the Game* (SoG) und vergeben eine Strafzeit von 30
Sekunden dafir, weil es hier offensichtlich an Sportgeist (= sportliche Fairness), mangelt.

Wie immer man es nennt: wenn Du diesen ,Spirit of the Game* nicht hast, ist CAS nicht dein Sport!
Ebenso ist die Verwendung von Munition, welche den vorgeschriebenen Powerfaktor nicht erreicht ein
Spirit-of-the-Game-Vergehen, zwei erteilte SoG-Strafen innerhalb eines Matches ergeben eine Match-DQ
(Match-Disqualifikation).

Wahl eines Alias

Jedes SASS-Mitglied muss einen Alias fiir seine Teilnahme und die Registration bei der SASS
auswabhlen. Dieser Alias muss aus den Bereichen einer Tatigkeit oder einem Beruf oder einem Namen der
mit dem ,Wilden Westen“ in Verbindung steht, oder aus einem Film mit entsprechendem Genre, gewahlt
werden. Dieser Alias darf nicht zu Verwirrung oder Missverstandnissen in Bezug auf den Alias anderer
Mitglieder fihren. Das SASS-Hauptquartier entscheidet letztlich ob ein Alias akzeptabel ist oder nicht.



Folgende Regeln gelten fur die Akzeptanz eines neuen Alias:

e Er muss vor einem grof3en Publikum ,druckbar” sein.

e Er darf keinen anderen Alias duplizieren — wenn er ,gleich klingt” ist er auch gleich.

e Der Zusatz von ,zwei“, ,2% ,II* oder dhnlichem ist nicht zulassig.

e Zum Beispiel kdnnte ,Ranger® zu ,Texas Ranger® werden, aber nicht zu ,der Ranger® ,John Henry
Chisum® konnte in ,,Jack Chisum*“ geandert werden, aber nicht zu ,John H. Chisum* oder ,Jon Henry
Chisum®.

e Historische Namen dirfen nicht abgewandelt werden damit sie anders klingen. ,Wyatt Earp“ und
.Marshal Wyatt Earp“ sind einander gleichzusetzen.

o Die Registration der SASS-Alias ist standigem Wandel unterworfen. Alias-Wiinsche kénnen auch
telefonisch oder per E-Mail abgeklart werden.

e Sollte kein akzeptabler Alias gefunden werden, wird das Mitglied unter seiner SASS-Mitgliedsnummer
gefuhrt. Eine spéater erfolgende Namensgebung ist dann kostenpflichtig.

Ausriistung und Bekleidung

CAS ist eine Kombination aus historischem Re-Enactment und einem Volksfest. Die Teilnehmer kénnen
sich innerhalb der Vorgaben kleiden wie sie wollen. Das Outfit muss typisch sein fiir das ausgehende 19.
Jahrhundert, einen Westernfilm oder eine Fernsehserie.

SASS betont diese Kleiderwahl deshalb besonders, weil es den Reiz und den Charme der
Veranstaltungen ausmacht, und eine festliche und freundliche Atmosphére schafft.

Alle Teilnehmer missen moglichst authentische Bekleidung tragen und wir regen an, dass Begleiter und
Gaste ebenfalls kostumiert sind. Alle Schitzen miussen wahrend des gesamten Wettbewerbes inklusive
der Nebenveranstaltungen und der Siegerehrung in ihrem Outfit bleiben! Alle Kleidungsstiicke und
Ausrustungselemente missen in der urspriinglich gedachten Art und Weise getragen und verwendet
werden.

CAS Austria - Feuerwaffenbestimmungen

SASS-CAS-Wettbewerbe sind in drei separate Gruppierungen unterteilt: dem Mainmatch, dem
Teammatch und den Sidematches. Die Waffen, welche fir diese Bewerbe zuldssig sind, stehen in
unmittelbarem Zusammenhang mit der Art des Wettbewerbs an dem der jeweilige Schitze teilnimmt.



Originalwaffen oder Repliken davon durfen in den Wettbewerben benutzt werden, sofern sie in
einwandfreiem und technisch sicherem Zustand sind. Zuldssige Modifikationen dieser Waffen werden in
den entsprechenden Abschnitten aufgelistet. Nur auf Grund der Tatsache, dass ein Hersteller eine
(Western-)Waffe oder einen Teil einer solchen Waffe produziert oder herstellt, ist nicht in allen Fallen
automatisch die Voraussetzung gegeben, dass diese Waffe oder dieses Teil an oder in einer Waffe auch
im SASS-Wettkampf benutzt werden kann und darf. Es sind nur die Anderungen oder Modifikationen an
Waffen oder an Teilen davon zuldssig die an dieser Stelle angesprochen werden, alle anderen sind
unzulassig und damit SASS-illegal. Da alle Sportarten die mit Waffen zu tun haben von ihrer Natur her
einen Gefahrenherd darstellen, wird SASS nie eine Modifikation an einer Waffe oder Teilen davon, oder
den Austausch oder die Veranderung einer Sicherung oder anderen Sicherheitseinrichtungen anregen
oder empfehlen. Alle Teilnehmer bernehmen jederzeit die volle Verantwortung dafir, wenn sie
veranderte oder modifizierte Teile in ihren Waffen eingebaut haben. Nehmen Sie auf jeden Fall Kontakt
zum Hersteller ihrer Waffe auf bevor sie Anderungen daran vornehmen oder vornehmen lassen. Alle
Feuerwaffen missen gemal den Vorgaben in der Sportordnung der SASS der Epoche von vor-1900 in
der urspriinglichen Art des beabsichtigten Gebrauches funktionieren. Alle Feuerwaffen missen jederzeit
in einer sicheren Art und Weise funktionieren und gehandhabt werden kénnen.

SASS erkennt den Wunsch einiger Schiitzen an, die die Funktionsweise und die Leistungen ihrer Waffen
verbessern wollen. Waffenhersteller, Importeure, Biichsenmacher und die Western-Schitzen im
Allgemeinen missen jedoch jederzeit Vorsicht und Zurtickhaltung austiben in ihren Absichten, das
Leistungsspektrum ihrer Waffen zum Gebrauch beim SASS-CAS zu verédndern. Jede Veranderung an den
Waffen, die in diesem Dokument nicht erwéhnt wird, ist als verboten zu betrachten. Wenn Interesse daran
bestehen sollte andere als diese hier behandelten Veranderungen oder Modifikationen einzubringen,
mussen diese Anderungswiinsche dem SASS-Gremium fiir Waffenmodifikation zur eventuellen Freigabe
vorgestellt werden. Die Freigabe einer solchen Veranderung oder Modifikation kann rechtswirksam nur in
schriftlicher Form erfolgen.

Alle Modifikationen die in diesen Regeln nicht angesprochen und/oder zugelassen werden, gelten somit

ab sofort als SASS-illegal. Jeder Gebrauch einer SASS-illegalen Waffe wird eine Stage Disqualifikation
(SDQ) fir jede damit absolvierte Stage eines SASS-Wettkampfes nach sich ziehen.

Alle Feuerwaffen ...

... missen so konstruiert sein, dass sie durch Aufschlag auf ein Zindmittel wie zum Beispiel einem
Perkussions- oder Zentralfeuer-Ziindhutchen abgefeuert werden. Alle anderen Arten der Zindung sind
illegal.

... welche interne Modifikationen enthalten, die hier nicht angesprochen werden, und die bei
geschlossener, ruhender Waffe (Verschluss oder Block geschlossen) nicht sicht- oder erkennbar sind,
sind zulassig sofern sie externe Ablaufe an den Waffen nicht direkt beeinflussen und Bestimmungen an
anderer Stelle dieses Handbuches nicht verletzen.



... die Veranderungen an den Einrichtungen zum Abfeuern, Spannen, Laden oder an dem
Hebelmechanismus enthalten, die den ausschlie3lich manuellen Ablauf in irgendeiner Weise beeinflussen
(zum Beispiel durch blow-back, Gasdruck oder RickstoR) sind ausdriicklich verboten.

... durfen jederzeit sachgemal repariert und/oder in ihren Originalzustand zurlckversetzt werden.

... Ersatzteile diirfen auch aus Materialien bestehen oder hergestellt werden wenn sie nicht dem
Originalmaterial entsprechen und dies nicht ausdricklich in dieser Richtlinie untersagt ist.

... Teile durfen geglattet, poliert, entzundert oder durch baugleiche oder dhnliche Teile ersetzt werden,
sofern das nach diesen Richtlinien zuléssig und erlaubt ist.

Hahne

Hammer oder Hahn einer Waffe durfen nur durch baugleiche Teile des gleichen Waffentyps ersetzt
werden, das heil3t ein Hammer eines kleinrahmigen Revolvers darf nicht in einen grof3rahmigen Revolver
eingebaut werden oder umgekehrt.

Interne Bauteile durfen verandert werden und zum Beispiel eine Sicherheitsrast zusétzlich zur Laderast
eines Revolvers vorsehen.

Hahne oder Hdmmer im ,Bisley“-Stil dirfen nur in Verbindung mit einem Rahmen der ebenfalls im
,Bisley“-Stil gefertigt ist verwendet werden.

Hammer oder Hahn an einem Ruger Blackhawk Revolver darf ausschlief3lich in der SASS-Disziplin
Lverstellbare Visierung“ durch einen Ruger Super Blackhawk Hammer ersetzt werden.

Ein Hammerstopp darf an einer Waffe eingerichtet werden.

Die Schlagdistanz (Schlagweg) des Hammers an einem Revolver darf in allen Fallen verandert werden.
Visiereinrichtungen (Hammernut) am Hammer eines Revolvers dirfen vergroRert (verbreitert) werden.
Griffrillen an Revolverhdhnen dirfen optimiert/neu geschnitten werden.

Laufe

Laufe, Trommeln und/oder Patronenlager diirfen aus — oder aufgerieben, ausgebohrt oder durch
Innenlaufe in den legalen Kalibern aufgearbeitet oder verandert werden, wenn die Toleranzen und
Herstellerrichtlinien der entsprechenden Waffen oder Teile dadurch nicht Uberschritten und die
Sicherheitsrichtlinien nicht verletzt werden.

Originallaufe durfen durch neue Laufe im baugleichen, korrekten Stil (rund, achtkant, halbrund etc.) fir
diesen bestimmten Waffentyp ersetzt werden. Laufe dirfen gekirzt und angesenkt werden.
Gewehrlaufe missen eine Mindestlange von 16 Zoll aufweisen (41 cm).

Gewehrlaufe dirfen zur Aufnahme von Halterungen fir R6hrenmagazine mit geédnderter



Patronenkapazitat entsprechend dem Modelltyp bearbeitet werden.

Laufe durfen zur Aufnahme von authentischen Visiereinrichtungen, wie sie in der entsprechenden Sektion
fur Visiereinrichtungen beschrieben werden, verandert werden.

Laufe an Schrotflinten miissen eine Mindestlange von 18 Zoll aufweisen (48 cm).

Laufe an Schrotflinten dirfen mit internen Chokes ausgestattet sein sofern diese die Laufmiindungen
nicht tberragen.

Lederverkleidungen am Vorderschaft sind zulassig, um einen Hitzeschutz an Querflinten zu
gewabhrleisten.

Matchlaufe oder so genannte ,Bull Barrel” sind nicht zulassig.

Laufe dirfen ausschlie3lich aus Stahl oder entsprechenden Eisenlegierungen gefertigt sein.
Sichtbare Laufgewichte oder Balanceeinrichtungen sind nicht zulassig.

Entlastungsbohrungen oder Kompensatoren sind nicht zulassig.

Abzige (Zungel) und Abzugblgel

Abzlge (Zungel) durfen in ihrem Profil geschmaélert werden.

Abzugswinkel dirfen angepasst (optimiert) werden.

Abzugsbegrenzungen (Triggerstop) dirfen eingebaut werden.

Abzugsbiigel an Schrotflinten dirfen mit Leder oder anderen natirlichen Materialien umwickelt werden.
Veranderungen an Abzugsbigeln von Schrotflinten um die Abzlge (Zingel) besser erreichbar zu machen
sind nicht zulassig.

Abzugsschuhe oder @hnliche Einrichtungen an Abzugszingel sind nicht zulassig.

Schafte und Griffstiicke

Lange und Art der Schaftung durfen verandert oder ersetzt/angepasst werden (Eine Karabinerschéaftung
darf zum Beispiel durch eine Gewehrschaftung ersetzt werden und umgekehrt).

Fischhaut, Verschneidungen, Gravur oder Laserbeschriftung von Gewehrschaftungen und
Revolvergriffsticken sind zulassig.

Dauerhaft angebrachte nicht feststellbare Riicksto3dampfer die auf dem Schaft aufgesteckt oder mit
Verschnirungen daran angebracht werden sind an Gewehr- und Flintenschéaften zulassig.

Schaftkappen und -abschliisse durfen durch allgemein erhaltliche Schaftkappen oder -abschliisse die der
Originalform der Waffe entsprechen ausgetauscht werden.

Ein Stick Leder oder ahnliche natirliche Materialien durfen an den Schaftkappen oder -abschlissen
angebracht werden.

Griffstlicke und Griffschalen an Revolvern die aus natirlichen oder synthetischen Materialien bestehen
durfen angebracht oder ersetzt werden, wenn sie nicht so veréndert oder gestaltet sind, dass sie dadurch
einem ,Wettkampfgriff‘ gleichgesetzt werden kénnen. Das heil3t, sie missen in ihrer Art und Form dem



Original-Griffstiick dieser Feuerwaffen entsprechen.

Griffstiicke an Revolvern miissen den vorderen und hinteren Verlaufen und Abmessungen der
Griffrahmen folgen, diirfen aber im unteren Bereich Uberstehend gestaltet sein.

Zeitgendssische Gummigriffe, Wettkampfgriffe und -griffstiicke, Klebebénder (Griptape) und Ahnliches
sind nicht zulassig.

Lederapplikationen am Vorderschaft bei Doppelflinten sind erlaubt, jedoch nicht bei Repetierflinten und
sind ebenso verboten bei Repetiergewehren (Leveraction-Slide-Action).

Visiereinrichtungen aller Feuerwaffen

Visiereinrichtungen missen auf3erlich dem Bild aus der Cowboyepoche (Kimme, Korn, Perl- oder
Blattkorn) oder den sonstigen Bestimmungen (zum Beispiel das XS, Cowboy Express Visier)
entsprechen. Materialien wie Stahl, Eisen, Elfenbein, Messing, Gold, Kupfer, Zinn oder Silber sind
zugelassen.

Kimme und Korn durfen geschwarzt werden. Andere Farben als den oben beschriebenen Materialien
entsprechend, dirfen ebenso wie Tageslicht-Leuchtvisiere nicht verwendet werden.

Alle Kimmen und ruckwartigen Visiereinrichtungen dirfen im Ausschnitt verbreitert werden.

Korne durfen zur Treffpunktverlagerung angepasst werden.

Die Ruckseite des Kornes darf schraffiert werden.

Gewehre

Auf dem Kolbenhals/Schafthals montierte Lochkimmen (Peepsights) dirfen Uber austauschbare Einséatze
verfligen.

Visiereinrichtungen, ob modern oder verstellbar, die auf dem Lauf, dem Verschluss oder der
Rahmenbricke montiert sind, sind nicht zuléssig

Schwalbenschwanzeinschnitte zur Aufnahme von laufmontierten Visiereinrichtungen dirfen angefertigt
oder in den Lauf eingebracht werden.

Rampenkorne mit Korntunnel sind zul&ssig.

Korne dirfen einfarbige Einlagen aus Stahl, Eisen, Elfenbein, Messing, Gold, Zinn, Kupfer oder Silber
aufweisen.

Kimmen durfen Einséatze aus den gleichfarbigen Materialien aus denen die Kimme besteht beinhalten, um
die Zielaufnahme zu erleichtern.

Rampenkorne sind dort zulassig wo sie dem Originalzustand der Waffe entsprechen.
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Revolver: starre Visierung

Revolver dirfen nur Gber laufmontierte, starre, metallene Korne in Form der traditionellen Blatt -, Perl-
oder Pfosten-Korne verfligen.

Eine einfache, offene, starre Nut die als Kimme in den Rahmen, Hammer oder Verschlusseinrichtung der
Waffe eingeschnitten ist, ist die einzige zulassige Form der Visierung.

Rampenkorne sind nicht zulassig.

Perlkorne oder -Einséatze sind nicht zulassig.

Zulassige Ausnahmen: Original-Revolver mit offenem Rahmen (,Open top“) Perkussionsrevolver und fiir
Patronen-Munition konvertierte Revolver dieser Modellreihen und ihre modernen Repliken dirfen auch mit
in Schwalbenschwanz-Einfrasungen eingepasstem Korn oder Kimme ausgestattet sein, wenn diese
Einrichtungen der Originalwaffe entsprechen.

Jeder andere Revolver der Uber eine oder beide dieser Einrichtungen verfugt, oder dessen
Visiereinrichtung wie auch immer verstellbar ist, ist ein Revolver der in die Kategorie ,verstellbare
Visierung*® fallt.

Revolver: verstellbare Visierung

Revolver in dieser Kategorie dirfen Uber verstellbare Visiereinrichtungen verfigen.

Die Kimmen der modernen Revolver diirfen in ihrer Form verandert werden. (Zum Beispiel gerundet)
Rampenkorne sind zulassig wenn sie der Originalform des Revolvers entsprechen.

Perlkorne oder Korneinséatze sind nicht zulassig.

Diese Revolver durfen mit anderen allgemein erhaltlichen modernen Kimmen der gleichen Bauart
ausgestattet werden.

Moderne Wettkampfvisiere und Einsétze wie zum Beispiel Bomar und Millet Visiere sind nicht zulassig.
Das Korn an einem Revolver der Kategorie ,verstellbar® darf nicht hinterschnitten sein.

Schrotflinten

Perl- oder Stangenkorn ist zulassig.

Dekorative Anderungen und Erganzungen.

Zeitgendssische Verzierungen wie Zierndgel, Gravuren, Einlagen, Schnitzarbeiten sind erlaubt sofern sie
die Handhabung des Schaftes oder des Griffes nicht verdndern oder beeinflussen.

Gravierungen oder Gravuren in Verschluss, Rahmen, Zylinder oder Lauf sind zuléssig solange sie keine
Verbesserung der Griffeigenschaften der Waffe darstellen.
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Griffstlicke dirfen an keiner Stelle verschnitten, schraffiert oder punziert sein um dadurch eine bessere
Griffhandhabung zu erreichen.

Alle &uRBeren Teile von SASS-legalen Feuerwaffen durfen in leichter Form sandgestrahlt oder einer
ahnlichen Behandlung unterzogen werden.

Metallische Oberflachen dirfen entweder in ihren natirlichen Farben verbleiben oder briniert, brauniert,
buntgehartet, veredelt (versilbert, vergoldet), geschwérzt, antiquiert oder patiniert werden.

Schrauben

Serienmafige Schrauben durfen durch andere oder durch veredelte Schrauben ersetzt werden.

Rahmen und Verschliisse

Rahmen und Verschlisse durfen Versenkungen, Einschnitte oder Bohrungen erhalten um zum Beispiel
authentische Visiereinrichtungen aufzunehmen oder anzubringen.

Rahmen von Ruger Blackhawk Revolvern mit verstellbarer Visierung dirfen durch Entfernen der
verstellbaren Visiereinrichtungen, Verschweif3ung und anschlieBendem einfréasen einer starren Nut als
Visiereinrichtung so verandert werden, dass sie an das Erscheinungsbild eines Colt SA angepasst
werden. Dieser veranderte Rahmen muss zuséatzlich noch mit einem herkdbmmlichen Ruger-Vaquero-
Griffstuck, Lauf, Hammer und Griffkonfiguration versehen werden um als Revolver in der Kategorie starre
Visierung zugelassen zu werden.

Perkussionsrevolver dirfen zur Aufnahme von zeitgendssisch konfigurierten Aptierungsvorrichtungen fur
Patronenmunition veréandert werden. Sie durfen ebenfalls eine Schutzvorrichtung der
Perkussionsziindung am StoRboden und einen hinterschnittenen Hahn (sogenannte ,Manhattan-
Modifikation®) erhalten. Moderne Perkussionsrevolver diirfen in geeigneter Weise abgeandert werden um
der originalen, historischen Form und Beschaffenheit dieser Waffen zu entsprechen.

Die Abmessungen der Auswurffenster an Vorderschaftrepetierflinten durfen nicht verandert werden

Unterhebel

VergroRerte Unterhebel im ,John-Wayne-Stil dirfen an Stelle der serienmafligen Unterhebel montiert
werden. Unterhebel dirfen mit Leder oder anderen nattirlichen Materialien umwickelt oder gepolstert
werden.

Einsatze oder Veranderungen in den Aussparungen und Offnungen der Bugel an
Unterhebelrepetiergewehren die die freie Beweglichkeit aller Finger in den Hebeln einschranken,
begrenzen oder verhindern sollen, sind nicht zuléssig.

12



Mit Ausnahme der ,John-Wayne-Stil“-Unterhebel miissen alle zu ersetzenden Unterhebel in Art,
Abmessung und Form dem Original entsprechen.

Der Unterhebel darf geschnitten, geschweil3t oder in seiner Kontur angepasst werden solange dabei die
originale Form und das Erscheinungsbild erhalten bleiben.

Der Austausch eines Unterhebel an einem Gewehr ,Modell 1873“ gegen den Unterhebel eines Gewehr
-Modell 1866 ist zulassig.

Alle Unterhebelrepetiergewehre miissen einen Hebelweg von mindestens 4 1/8 Zoll aufweisen, der auf
folgende Weise ermittelt wird:

Bei geschlossenem Verschluss wird von der Riuckseite des Abzugsziingels an der Stelle an der das
Zingel in den Rahmen eintritt, nach hinten eine Distanz von 3 Zoll abgemessen und am Bugel des
Unterhebels und am Schaft der Waffe markiert. Dann wird der Unterhebel bis zum Anschlag gedffnet und
die Distanz zwischen den beiden Markierungen an Unterhebel und am Rahmen/Schaft wird abgemessen.
Diese Distanz muss mindestens 4 1/8 Zoll betragen.

Aushahmen: das Gewehr Browning BL-22 in Kaliber .22 ist fir jugendliche Schitzen In der SASS-
Kategorie ,Buckaroo® und fiir Sidematches in Kaliber .22 weiterhin SASS-legal.

Zufithrungsmechanismen

Die Zubringer und Zufuhrungseinrichtungen in Gewehren dirfen erleichtert, geschweildt, modifiziert oder
ersetzt werden.

Ein ,zwei-Schuss®-Einfuhrungssystem fur Unterhebelrepetierflinten darf eingebaut werden.

Ladehebel und andere Einrichtungen an Perkussionsrevolvern dirfen verandert werden um sie an
geanderte Lauflangen anzupassen.

Die Setztiefe an Ladeeinrichtungen von Perkussionsrevolvern darf verandert werden um die Setztiefen
der Geschosse anzupassen.

Schlagbolzen

Schlagbolzen dirfen in ihrer Gesamtlange verlangert werden.

Die sichtbare Kontur des riickwartigen Teiles des Schlagbolzen oder Teile oder Verlangerungen davon
durfen nicht veréndert werden.

Einrichtungen die die Reibungswiderstéande an den rickwartigen Teilen der Schlagbolzen oder an
Verlangerungen davon (zum Beispiel durch Einsatz von Kugellagern) verringern, dirfen nicht eingebaut
werden.
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RiickstoRdampfer

Interne Vorkehrungen zur DAmpfung des RickstoRRes dirfen eingebaut werden.

HiilsenausstoRer an Revolvern

Ausstoler in Form des Colt ,Bullseye” oder halbmondférmige AusstoRRer diirfen eingebaut werden.

Revolvergriffrahmen

Sogenannte ,Birdhead”-Griffstlicke und Griffschalen dirfen an jedem SA Revolver oder an Repliken
davon montiert werden, nicht jedoch in Verbindung mit einem Hammer im ,Bisley“-Stil

Griffstlicke und -rahmen koénnen ersetzt, gerundet oder verlangert werden (z.B. Austausch eines SA-
Griffrahmens gegen einen Griffrahmen ,1860“ oder umgekehrt).

Griffrahmen und -stiicke aus Aluminium oder Messing sind zulassig.

Sogenannte ,Bisley“-Griffstiicke und -Rahmen diirfen nur in Kombination mit einem ,Bisley“-Hahn
(Hammer) verwendet und eingebaut werden.

Trommelachsen

Die Trommelachsen dirfen gekirzt werden.
Die Achsen dirfen durch Schrauben gesichert werden.

Revolver-Trommel

Trommel fur Rand- und Zentralfeuerpatronen missen mindestens funf und durfen nicht mehr als sechs
Kammern zur Aufnahme der Patronenmunition aufweisen.

Die Vorderseite der Trommel darf bearbeitet/angeschragt werden.

Ungeflutete Trommeln dirfen geflutet werden.

Einfihrungs- und Zufihrungsnute durfen eingefrast oder erweitert werden. Revolver dirfen derart
verandert werden, dass die Trommel in beide Richtungen rotiert werden kann.

Die Trommel darf zur Aufnahme von SASS-legaler Munition aufgebohrt, aufgerieben oder in sonstiger
Form veréndert werden, solange dabei die Sicherheitsnormen und die Mindestabmessungen und
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Wandstéarken nicht verletzt oder unterschritten oder beeintrachtigt werden.
Trommeln dirfen ausschlie3lich aus Stahl oder entsprechenden Eisenlegierungen gefertigt sein.

Schrotflinten Verriegelung

Interne Vorrichtungen die ein unbeabsichtigtes schlie3en der Querflinten verhindern sollen, durfen
eingebaut und angepasst werden.
Der Offnungswinkel der Querflinten darf vergroRert werden.

Gewehre, allgemeine Anforderungen

Gewehre oder Karabiner die im Mainmatch eingesetzt werden, mussen Originale oder Repliken von
Unterhebel- oder Vorderschaftrepetiergewehren sein, die in der Epoche zwischen 1860 und 1899
gewerbsmalfig hergestellt wurden und Uber ein R6hrenmagazin und einen externen Hahn verfligen.
Gewehre mit entnehmbaren oder internen Kastenmagazinen dirfen nicht benutzt werden.

Spezielle Kategorien und Disziplinen erfordern fur diese Wettbewerbe jeweils spezifische Gewehre und
Munition (siehe hierzu bitte die entsprechenden Abschnitte).

Gewehre, Kaliber

Mainmatch-Gewehre missen fir Zentralfeuermunition in Kaliber nicht unter .32 und nicht grof3er als
Kaliber .45 eingerichtet sein.

Mainmatch-Gewehre missen in einem Kaliber eingerichtet sein das gemeinhin auch aus Revolvern
verschossen werden kann. (Beispielhafte, unvollstédndige Auflistung: .32-20, .32 Magnum, .38 Spezial,
.357 Magnum, .38-40, .44-40, .44 Magnum, .45 Colt etc.). Die einzigen zulassigen Ausnahmen sind .25-
20 und .56-50.

Gewehrkaliber wie zum Beispiel .30-30 oder .38-55 sind nicht zulassig.

Standardmunition im Kaliber .22 Randfeuer ist ausschlieRlich in der SASS-Kategorie ,Buckaroo®-fur
jugendliche Einsteiger zulassig.

Revolver, allgemeine Anforderungen

Originale Single-Action-Revolver deren Modell vor 1899 hergestellt und eingefihrt wurde oder Repliken
davon und die SASS-legalen Revolver der Kategorie verstellbare Visierung dirfen beim Mainmatch
eingesetzt werden. Die jeweils anzuwendenden Regeln entsprechen dabei den einzelnen Kategorien in
denen am Wettkampf teilgenommen wird. Beispiele der SASS-legalen und zuléssigen Revolver in den
einzelnen Kategorien sind an anderer Stelle in diesen Ausfihrungen aufgelistet. Die Visiereinrichtungen
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sind ein wesentlicher Faktor beim Einsatz der Revolver in den einzelnen Kategorien. Einige Disziplinen
und Kategorien erfordern spezifische Revolver und Munitionsarten die in diesen Wettbewerben eingesetzt
werden. Weiteres dazu in den entsprechenden Abschnitten.

Es dirfen nicht mehr als zwei Mainmatch-Revolver zur Startposition mitgefiihrt werden.

Revolver, Kaliber

Mainmatch-Revolver missen fur Zentralfeuermunition im Kaliber nicht kleiner als .32 und nicht gré3er als
Kaliber .45 eingerichtet sein, Perkussionsrevolver missen mindestens Kaliber .36 und durfen nicht groRer
als Kaliber .45 sein.

Mainmatch-Revolver missen in einem Kaliber eingerichtet sein das gemeinhin aus Revolvern
verschossen wird. (Beispielhafte, unvollstandige Auflistung: .32-20, .32 Magnum, .357 Magnum, .38
Spezial, .44 Magnum, .44-40 und .45 Colt)

Standardmunition im Kaliber .22 Randfeuer ist ausschliel3lich in der SASS-Kategorie ,Buckaroo® fir
jugendliche Einsteiger zuléssig.

Es wird darauf hingewiesen, dass Revolvermunition im Kaliber .32 und .36 bei Vorderlader-Revolvern
nicht ausreichend Energie liefert um reaktive Stahlziele umzuwerfen.

Schrotflinten, Anforderungen

Jede Doppel- oder Einlaufflinte aus der Zeit von 1860 bis 1899 oder ein Nachbau ist erlaubt. Sie kann mit
aussen- oder innenliegenden Hahnen und mit Einfach- oder Doppelziingel ausgestattet sein.
Automatische Ejektoren sind nur zulassig bei Einlaufflinten, Leveraction- und Pumpaction-Flinten.

Bei Doppelflinten sind nur Auszieher erlaubt.

Verschiedene Schiitzenkategorien erfordern spezielle Flinten und Munition. Bitte die entsprechenden
Regeln beachten.

Militarische Ausfiihrungen sind nicht erlaubt.

Schrotflinte, Kaliber

Quer-, Einzellader- und Unterhebelrepetierflinten missen fur Zentralfeuermunition im Kaliber von
mindestens 20 bis héchstens 10 eingerichtet sein.

Vorderschaftrepetierflinten mussen fir Zentralfeuermunition im Kaliber von mindestens 16 und héchstens
12 eingerichtet sein.

Quer-, Einzellader und Unterhebel-Repetierflinten im Kaliber .410 sind ausschlieRlich in der SASS-
Kategorie ,Buckaroo® fiir jugendliche Einsteiger zugelassen.
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Jede Verianderung an einer Mainmatch-Waffe,
die durch diese Broschiire nicht ausdriicklich erlaubt ist,
ist damit ab sofort ausdriicklich verboten!

Sonstige zugelassene Waffentypen

Revolver mit kleinem ,P“-Rahmen wie zum Beispiel die Waffen von Cimmaron Firearms Lightning, Uberti
Stallion und Ruger Single six in .32 H&R Magnum.

Henry ,Big Boy“-Gewehre (nicht zulassig in der Kategorie Classic Cowboy/Cowgirl)

US Firearms Omni potent Revolver.

Marlin Model 1894 mit R6hrenmagazin im Kaliber .32 H&R Magnum.

Original Nagant Single Action Revolver und Repliken davon

Holster, Revolvergurte, Bandoliere

Kurzwaffen missen in Holstern getragen werden, die in der Lage sind die Waffen vor dem herausfallen zu
sichern, und dabei eine normale Beweglichkeit erlauben.

Mainmatch-Holster missen jeweils links und rechts vom Bauchnabel getragen werden mit mindestens
einer Faustbreite Abstand vom Bauchnabel auf jeder Seite. (Achtung: Holster fur Deringer und
Taschenpistolen sind keine Mainmatch-Holster!).

Alle Holster durfen mit ihrer L&ngsachse nicht mehr als 30° bezogen auf die Vertikale abweichen.
Munition zum Nachladen muss am Mann getragen werden, und zwar in Schlaufengurten, Bandolieren
oder Taschen.

Munition fir Revolver und Biichsen (Gewehre) dirfen nicht in Schrotgurten oder Schlaufen davon gefuhrt
werden. Munition darf nicht in Ohren, Nase, Mund, Ausschnitt oder anderen Kérperdéffnungen getragen
werden.

Bandoliere, Revolvergurte und Taschen missen in traditionellem Design sein (das heif3t Bandoliere etc.
mussen locker sein und dirfen nicht zusatzlich befestigt werden um ihre Beweglichkeit zu vermindern).
Moderne Patronentaschen, combatmafige Schlaufen an Schrotgewehren, Patronenschlaufen an
Armbéndern oder an der Waffe sind ebenfalls nicht zuléssig.

Jagdtaschen mussen die Munition lose transportieren, sie durfen keine Einrichtungen haben die die
Patronen in geordneter Weise festhalten.

Lederschlaufen zur Aufnahme von Patronen an Revolvergurten sind zulassig, jedoch diirfen
Lederschlaufen zur Aufnahme von Schrotpatronen nicht am Schrotpatronengurt aufgezogen werden.
Patronenschlaufen diurfen keine Metall- oder Plastikeinsatze haben.

Patronenschlaufen fur Schrotpatronen dirfen nicht mehr als zwei Schrotpatronen pro Schlaufe
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aufnehmen, Schlaufen fiir Revolver- oder Gewehrmunition dirfen nicht mehr als jeweils eine Patrone
aufnehmen.

Alle Patronengurte missen so getragen werden, dass die Gurte sich unterhalb der H6he des
Bauchnabels befinden. Schrotpatronengurte und Schlaufen miissen am Korper des Schiitzen anliegen
und durfen nicht abgewinkelt oder abstehend ausgefiihrt oder angeordnet sein. Befestigen von
Patronenhalterungen an Schaft oder anderen Teilen einer Waffe ist verboten.

Munition

Der Standard fiir Zentralfeuerpatronen bei CAS-Wettkampfen in Osterreich ist:

Power Faktor mindest = 110

Geschwindigkeit. VO = 150 m/s

Maximumsgeschwindigkeit VO Revolver = 305 m/s

Maximumsgeschwindigkeit VO Gewehr = 405 m/s

die Berechnung des Power Faktor siehe RO | Basis Kursmaterial.

Schitzen, die Schaden an Wettkampfeinrichtungen durch den Gebrauch von ungeeigneter Munition
verursachen, werden fur diese Schaden haftbar gemacht.

Diese Vergehen werden als ,Major safety violation“ behandelt und mit einer Match-Disqualifikation
geahndet.

Munition fur Revolver und Gewehre dirfen nicht mit Voll- oder Teilmantelgeschossen versehen sein.
Gascheck, Kupfer-und andere Beschichtungen sind ebenfalls verboten. Die Geschosse durfen nur reines
Blei enthalten. Auftrag von Molydisulfiden und &hnlichen Substanzen sind zuléssig.

Munition fir Revolver und Gewehre dirfen pro Schuss nur jeweils ein Projektil verschiefl3en, Multiple
Projektile sind verboten.

Munition bei der das Geschoss tiefer sitzt als der Hilsenrand ist nicht zulassig.

Das in diesem Handbuch erwahnte Treibmittel ,Schwarzpulver® bezieht sich ausschlieBlich auf
Schwarzpulver, Pyrodex, Black Mag und auf &hnliche Produkte die zur Verwendung in Vorderladerwaffen
vorgesehen sind. Insbesondere sind gemischte Ladungen aus Schwarzpulver und Nitrozellulosepulver,
sogenannte ,Duplexladungen®, ausdriicklich verboten. Schrote in Schrotpatronen dirfen nicht gréf3er sein
als # 4 Schrote, es darf nur Bleischrot verwendet werden, keine beschichteten oder Stahlschrote. (= 2,5
mm Durchmesser)

Magnum oder Hochgeschwindigkeitsmunition ist nicht erlaubt.

Schrotpatronen dirfen nicht derart verandert werden, dass die Hulse, der Pfropfen (Treibspiegel) und die
Schrotvorlage den Lauf als ein Geschoss verlassen.

Pump-, Slide- und Unterhebel-Flinten dirfen jeweils nur mit zwei Patronen geladen werden wenn es das
Stage Design nicht anders vorschreibt. Bei Team-Wettkdmpfen durfen Schrotflinten bis zu ihrer
maximalen Magazinkapazitat geladen werden.

Jede Zentral- und Randfeuermunition muss so beschaffen sein, dass das Geschoss, die Treibladung und
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das Zindmittel in einer einzelnen metallischen Hiilse untergebracht sind. Diese Hilse muss passgenau in
die Kammer oder die Trommel der Waffe passen aus der der Schuss abgefeuert werden soll.
Zundhitchen oder -einrichtungen dirfen nur eine Kleinstmenge an schlagempfindlichen Materialien
enthalten die zentral oder am Rand der Hulse untergebracht werden kann. Elektrisch gezlindete Munition
ist unzulassig.

Kategorien

Die Einteilung der Schiitzenkategorien erfolgt nach:

Alter, Geschlecht, Kostiim, Ausristung, Schief3stil und Treibladungsmittel.

Das Alter ist bestimmt durch erreichen des jeweiligen Alters im laufenden Jahr. Die Kategorien sind auch
unterteilt in jeweilige Alters- und Schitzenklassen zum Beispiel: ,Lady 49er“ oder ,Senior Duellist* etc.

Alterskateqorien

Jeder Mainmatch-Revolver,

Jeder Schiel3stil aulRer Gunfighter Stil

Jedes zugelassene Gewehr und jede Schrotflinte

Jede zugelassene Munition.

Juniorschitzen sind 16 Jahre oder junger.

Die Frauenkategorie kann zum Beispiel unterteilt werden in den Schiefstil ,Lady Duellist, ,Lady
Gunfighter*.

Kategorie Cowboy: sind Schitzen ohne Alterslimit.

Kategorie Wrangler: Schitzen sind mindestens 36 Jahre oder alter.

Kategorie 49er: Schitzen sind mindestens 49 Jahre oder alter.

Kategorie Senioren: Schitzen sind mindestens 60 Jahre oder &lter.

Kategorie Senior Duellist: ist ebenfalls eine anerkannte Kategorie. Sie diirfen jede zugelassene
Waffe und Munition verwenden, dirfen aber nur im Duellist oder Double Duellist Stil schliel3en.
Kategorie Silber Senioren: Schitzen sind mindestens 65 Jahre und alter

Kategorie Elder Statesman/Grande Dame: sind Schitzen mit mindestens 70 Jahren oder alter.

Duellist Kategorie

Jeder Revolver mit starrer Visierung. Es darf nur im Duellist Stil oder Double Duellist Stil geschossen
werden.

Duellist” bedeutet, der Revolver darf nur mit der Schusshand gespannt und abgefeuert werden ohne jede

19



Unterstiitzung der anderen Hand aufRer bei der Behebung einer Waffenstérung oder bei der Ubergabe
des Revolvers von einer Hand in die andere.

Double-Duellist-Stil

bedeutet die Verwendung des linken Revolvers mit der linken Hand und des rechten Revolvers mit der
rechten Hand jeweils ohne Unterstiitzung der anderen Hand, aul3er bei einer Waffenstérung. Es ist nicht
erlaubt zwei geladene Revolver gleichzeitig in den Handen zu haben. Es darf jedes zugelassene Gewehr
und jede Schrotflinte verwendet werden, ebenso ist jede legale Munitionsart erlaubt.

Gunfighter Kategorie

jeder fur das Mainmatch zugelassene Revolver mit starrer Visierung. Nur Gunfighter oder Double-Duellist-
Stil ist zugelassen.

Es werden jeweils 2 SA Revolver verwendet die jedoch nur einhéndig gezogen, gespannt und
geschossen werden diirfen. Je ein Revolver mit der rechten Hand und ein Revolver mit der linken Hand.
Die Schusshand darf nicht gestitzt oder unterstiitzt werden, aul3er bei der Beseitigung von
Waffenstérungen.

Beim Einsatz der Revolver werden diese mit der linken und der rechten Hand gleichzeitig (einhandig)
gezogen und auch einhéndig gespannt und geschossen, dann wieder geholstert.

»Gunfighter“-Stil wird definiert durch das Schief3en mit je einem Revolver in jeder Hand. Es gibt keinen
festgeschriebenen Ablauf, der alternierende oder abwechselnde Einsatz der Revolver ist aber am
zweckmaligsten.

Nur die Gunfighter und B-Western-Kategorie erlauben zwei geladene Revolver in den Handen zu haben.
Wenn im Stage Design 10 Schuss mit den Revolvern gefordert werden, oder nur ein Revolver eingesetzt
wird, darf der Schiitze beide Revolver nach Gutdinken gleichzeitig ziehen um die Ziele zu beschiel3en.
Der ,,Gunfighter muss aber alle Ziele in der exakten Reihenfolge der Beschreibung beschiefl3en. Beide
Revolver durfen zur gleichen Zeit gespannt werden, sie dirfen aber nur einzeln abgefeuert werden um
das richtige Scoring (z&hlen der Fehlschisse) zu erméglichen. Der ,Gunfighter® darf die Revolver nicht
holstern um andere Revolversequenzen zu beschief3en. Die Revolver dirfen nicht geholstert werden
bevor alle Patronen abgeschossen worden sind, auer wenn die Revolver zum falschen Zeitpunkt
gezogen wurden oder eine Stérung aufgetreten ist.

Wenn die Stage-Beschreibung andere Handlungen wéahrend oder zwischen den Einsétzen der beiden
Revolver erfordert (zum Beispiel zum Wrfeln) dann darf nur jeweils ein Revolver gezogen werden.
Unbeabsichtigt in der Waffe verbleibende scharfe Patronen werden als ,Miss® gewertet. Eine scharfe
Patrone unter dem Hammer ergibt eine Stage Disqualifikation ,SDQ".

Wenn es das Stage-Design erfordert, dass eine andere Waffe zwischen dem Einsatz beider Revolver
verwendet werden soll, oder die Hande des Schiitzen anderweitig beschéaftigt sind (etwa durch Wirfeln
etc.), dann durfen die Revolver nur einzeln gezogen und geschossen werden, es sei denn, dass es
vorgesehen ist, dass die Revolver abgelegt oder ,gestaged” werden sollen. In diesem Fall ist es zulassig
wenn beide Revolver gleichzeitig fur zunachst finf Schuss benutzt werden, dann sicher abgelegt und
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spater fir die weiteren funf Schisse wieder aufgenommen werden.

In dieser Kategorie darf der Schiitze jede SASS-legale Biichse (Gewehre) und jede SASS-legale Flinte
benutzen und einsetzen

Es darf jede Form von SASS-legaler Munition/Treibmittel verwendet werden.

Es werden zwei Standard Holster verwendet, je einer links und einer rechts. Beide Waffen miissen mit
den Griffen nach hinten zeigen. ,Crossdraw” oder vorwarts gerichtete Griffe sind nicht zugelassen.

Schwarzpulver Kategorie

in dieser Kategorie muss der Schitze damit rechnen, dass die Scheiben teilweise oder ganz durch Rauch
verdeckt sind. Um diese Rauchentwicklung sicherzustellen miissen alle Ladungen fiir Revolver, Flinte und
Blichse den messbaren Anteil von mindestens 15 Grain (Volumen) oder 1 cm3 Schwarzpulver enthalten.

Frontier-Cartridge Kategorie

jeder Mainmatch-Revolver mit nicht verstellbarer Visierung ist zugelassen. Als Treibladung darf nur
Schwarzpulver in allen Waffen (Revolver, Gewehr und Flinte) verwendet werden. Im Mainmatch sind nur
Quer- oder Leveraction-Flinten zugelassen. Gewehre missen in Revolverkalibern sein, alle SASS-legalen
Bichsen (Gewehre) sind zugelassen. Die Revolver kénnen ein- oder zweihandig geschossen werden.
Zusatzlich ist die Kategorie ,Frontier-Cartridge-Duellist* anerkannt, hierzu bitte die Beschrankung(en) fiir
,Duellist* lesen und beachten.

Frontiersman Kategorie

jeder Mainmatch-Perkussionsrevolver mit nicht verstellbarer Visierung ist zugelassen.

Gleiche Bedingungen wie fur Frontier-Cartridge, es werden aber nur Perkussionsrevolverkaliber .36 oder
grélRer zugelassen die im ,Duellist-Stil“ geschossen werden. Hierzu die Beschreibung(en) fur ,Duellist*
lesen und beachten.

Alle Waffen missen mit Schwarzpulver als Treibladung geschossen werden. Als Flinte sind nur Quer-
oder Unterhebel-Repetierflinten zulassig.

Alle SASS-legalen Buchsen im Revolverkaliber sind zuléssig.

Bei allen Schwarzpulverkategorien ist auch die Verwendung von Ersatzpulver wie ,PYRODEX®, ,TRIPLE
SEVEN® oder ahnlich erlaubt.
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Classic Cowboy/Cowgirl Kategorie

Jeder Mainmatch-Revolver mit nicht verstellbarer Visierung ist zugelassen.

Alle SASS-legalen Revolver sind zuléssig. Die Revolver miussen im ,Duellist-Stil“ geschossen werden.
Siehe hier die Beschreibungen ,Duellist* weiter oben. Kaliber .40 oder grofier im Revolver und Gewehr:
.38-40, .44-40, .44 Special, .44 Russian, .44 Magnum, .45 Schofield, .45 Colt oder Perkussionsrevolver
.36 und gréRer.

Nur SASS-legale Munition (Nitro oder Schwarzpulver) darf entsprechend der oben genannten Kriterien
verwendet werden.

Alle SASS-legalen Gewehre mit Fertigungsjahr 1873 oder friher und deren Repliken. (1866, Henry, 1873
Winchester) sind zugelassen. Lightning-Vorderschaftrepetiergewehre sind nicht zugelasse.

SASS-legale Hahnflinten (Querflinten oder Unterhebel Repetierflinten) sind zugelassen.

Bekleidung fur die Classic Cowboy/Cowgqirl Kategorie

jeder Teilnehmer muss mindestens funf der aufgefihrten Gegenstande oder Bekleidungsstiicke tragen
oder bei sich haben, die Bekleidung muss wahrend des gesamten Matches einschlief3lich der
Siegerehrung, Béllen, getragen werden:

Chaps

Sporen

Cuffs

Halstuch lose um den Hals oder mit Slide

Krawatte, Armbander (Garter)

Weste

Taschenuhr mit langer Kette

Messer

Jackett

Strohhtte sind fur méannliche Teilnehmer nicht gestattet.
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Zusétzlich zu den oben genannten Gegenstadnden konnen Damen folgende Stlicke auswahlen:
zeitgendssische Uhr

geteilter Reitrock

Bustier

Reifrock

Korsett

Hut im viktorianischen Stil (Strohhite erlaubt!)

Zeitgendssischer Schmuck, auch Haarschmuck (zum Beispiel Federn)

Haarnetz

Handtasche

Schnirschuhe

Hemd und Pluderhosen

Netzstrimpfe

Federboa oder Umhang.

Buscadero- oder tief hAngende Holster sind nicht zuléssig. Stiefel missen zeitgendssisch sein mit glatten
Leder- oder dinnen Gummisohlen. Hite missen wahrend des gesamten Matches getragen werden.

-B-Western“ Kateqgorie

alle SASS-legalen Revolver sind zulassig. Revolver konnen in jedem SASS-legalen Stil geschossen
werden. Lesen Sie die Beschreibungen ,Gunfighter ,Duellist“ und andere Schiel3stile weiter oben.

Alle SASS-legalen Gewehre ab Modelljahr 1884 und Repliken davon sind zugelassen.

Alle SASS-legalen Flinten (Quer-Slide-Actionflinte oder Unterhebel-Repetierflinten) sind zugelassen.
Jede SASS-legale Munition/Treibmittel ist zulassig.

~Buscadero“-Rigs sind notwendig, sogenannte Drop Loop Holster, jeweils links und rechts getragen.
Keine Cross Draw oder Schulterholster, der Revolvergriff muss nach hinten zeigen. Die Holster sollen
aufwandig bestickt oder verziert sein.

Der Revolvergriff muss unterhalb der Oberkante des Gurtels sein. Hemden missen ,B-Movies*
entsprechend mit Druckkndpfen versehen sein, ,Smiley-Pockets”, andersfarbige Schulteraufsatze,
Fransen, Stickereien oder Ahnliches sind erwiinscht. Hosen miissen dem ,Ranch-Style“ entsprechen und
mit Hosengurtel getragen werden. Hosentrager sind nicht zuléssig, Strohhite sind nicht zulassig, Hite
mussen aus Filzmaterial gefertigt sein und standig getragen werden. Stiefel mit Zier- oder Steppnahten,
ein- oder mehrfarbigen Aufnédhern mit dinner Gummisohle. Schnurstiefel und Mokassins sind nicht
zulassig. Sporen im Westernstil mit Rollen sind fur Manner vorgeschrieben, Frauen dirfen auch geteilte
.Ranch-* oder ,Reitrécke" tragen. Es muss mindestens eines der aufgeflhrten zusatzlichen Gegenstande
mitgefuhrt werden:

Handschuhe

Halstuch mit ,Slide"™ oder um den Hals geknotet

Mantel oder Jacke

Weste

Chaps oder Cuffs
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Es wird erwartet, dass das Kostiim au3ergewdhnlich und extravagant ist.

Sidematches

Plainsman

Fir diesen Event bendtigt man 2 SA Perkussionsrevolver im Kaliber .36 oder gréRer, welche im ,Duellist®-
Stil geschossen werden sowie ein SASS-legales Einzelladergewehr Schwarzpulver-Revolverpatronen
(kein .30-30).

Ejektoren durfen am Gewehr vorhanden sein wenn sie dem Original entsprechen. Die Flinte muss
entweder eine Querflinte oder eine Unterhebelrepetierflinte sein mit aul3en liegenden oder verdeckten
Hahnen, die verwendete Munition fur alle Waffen muss als Treibmittel Schwarzpulver enthalten.

Taschenrevolver und Deringer

Taschenrevolver und Deringer sind beliebte Waffen fiir Sidematches, sie kbnnen auch Bestandteil in
einem Mainmatch sein.

Ein Taschenrevolver ist ein kleinrahmiger Revolver mit starrer Visierung, einem Fertigungsjahr vor 1900
und einer Lauflange von 4 Zoll oder weniger. Taschenrevolver miissen im Kaliber .31 oder gréRRer sein.
Modell ,P“ von Colt oder Repliken davon und Revolver mit seitlich ausschwenkbaren Trommeln sind in
keinem Fall zulassig.

Deringer sind Vorderlader mit Perkussionsziindung oder Hinterlader fur Patronenmunition mit starrer
Visierung und aufRen liegendem Hahn und einem Fertigungsjahr vor 1900. Deringer haben bis zu vier
Laufe die bis zu 3,5 Zoll lang sein durfen. Der doppelaufige Remington Deringer und die Sharps
~Pepperbox“ mit vier Laufen sind typische SASS-legale Deringer.

Deringer im Kaliber .22 Magnum sind nicht zuléssig
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Long-Range- und Prazisionsbewerbe

Bei Long-Range- und Préazisionsbewerben wird auf prazises Schiel3en tber lange Distanzen Wert gelegt,
wobei der Zeitfaktor eine geringere Rolle spielt.

Die Wertung in diesen Disziplinen erfolgt durch die erzielten Treffer. Gleichstande werden mittels zweier
Methoden geldst: nach Vorgaben durch den Match-Direktor wird entweder die Gesamtzeit in die Wertung
eingebracht, oder es erfolgt ein Shoot-off.

Long-Range und Prézisionsbhewerbe werden in flinf Kategorien durchgefihrt:
Unterhebelrepetiergewehre in Revolverkaliber

Unterhebelrepetiergewehre in Gewehrkaliber

Einzellader

Einzellader ,Buffalo™

Offene Kategorie (schlief3t alle sonstigen Waffen ein, die nicht in die vorigen Kategorien fallen).
Schwarzpulverkategorien kénnen nach Bedarf zuséatzlich integriert werden, alle Kategorien konkurrieren
untereinander.

Basisregeln fur Long-Range-Wettbewerbe

Korntunnel und andere Korne kdnnen sowohl einfacher Fertigung sein, als auch mit Wasserwaagen
ausgestattet sein.

Kimmen mussen entweder serienmafiige offene Visierungen auf dem Lauf sein, oder kdnnen als
Lochkimme entsprechend historischer Originale auf den Kolbenhals montiert sein. Verniervisiere etc. sind
ebenfalls zulassig. Long-Range-Visiere die aufklappbar sind, oder durchbohrte, verstellbare Diopter
enthalten sind ebenfalls zuléssig. Als Beispiel hierflr gelten die Visiereinrichtungen die an den Springfield
»Trapdoor® Gewehren montiert sind.

Optische Visiereinrichtungen oder solche die auf dem Systemkasten montiert sind, sind nicht zuléssig.
Fir Wettbewerbe im ,Gewehrkaliber* darf nur Munition mit Randhdlsen in traditionellen zeitgenéssischen
Kalibern verwendet werden. Zulassig sind demnach .30-30 WCF, .38-55 Marlin & Ballard, .43 Spanisch
oder 45-70, Government. Unzulassig waren zum Beispiel .375 Winchester, .444 Marlin, .32-20 WCF oder
.44/40 WCF.

Es durfen alle SASS-legalen Treibmittel verwendet werden mit Ausnahme der Kategorie ,Buffalo®, hier ist
nur Schwarzpulver zugelassen.

Geschosse miissen aus reinem Blei oder Legierungen davon bestehen, Geschossbéden missen glatt
sein. Gascheck und Papierpatches sind erlaubt.
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Unterhebelrepetiergewehre

Die in Long-Range-Wettbhewerben benutzten Unterhebelrepetiergewehre miissen Originale oder Repliken
von Waffen sein, die im Zeitraum von 1860 bis 1899 produziert und eingefuihrt waren. Unterhebel- oder
Vorderschaftrepetiergewehre mit Réhrenmagazinen und externen Hahnen als Gewehr oder Karabiner
sind zugelassen.

Einzellader Gewehre und ,,Buffalo“-Gewehre

Einzellader und ,Buffalo“-Gewehre missen Originale oder Repliken von Gewehren sein die in der Zeit von
1860 bis 1899 produziert worden sind. Alle Gewehre missen aul3en liegende Hahne haben. Die
Munitionskaliber entsprechen denen der Auflistung unter ,Gewehrkaliber” mit Ausnahme der ,Buffalo“-
Gewehre. ,Buffalo“-Gewehre miissen mindestens im Kaliber .375 oder gréf3er sein. Als Treibmittel darf
nur Schwarzpulver verwendet werden.

,Buffalo“-Gewehre

~Buffalo“-Gewehre missen auRerdem aus amerikanischer Manufaktur stammen oder Repliken davon
sein. Ejektoren sind, aul3er bei der Springfield Trapdoor, nicht zulassig.

Wertung, Zeithahme

SASS-Wetthewerbe werden nach Zeit und Treffern gewertet, dabei werden fir verfehlte Ziele Strafzeiten
zu der Schief3zeit addiert. Jede Stage wird gesondert gewertet und Ublicherweise werden alle Stages zu
einer Gesamtwertung zusammengefasst. Die Gesamtzeit aus allen Stages wird addiert. Der/die
Teilnehmer(in) mit der geringsten Gesamtzeit ist der/die Gesamtsieger(in). Einzelwertungen sind zulassig,
ebenso eine Gesamtwertung oder Wertung nach Kategorie.

Beim END OF TRAIL, SASS-Regionalwettbewerben und je nach Gutdinken innerhalb der affilierten
Clubs werden Einzelwertungen erstellt.

Einzelwertungen werden empfohlen wenn die Stages untereinander verschiedene Anforderungen an Zeit,
Aufwand und Kénnen der Teilnehmer stellen.

Eine weitere Alternative ist die Wertung nach Gesamtzeit aller Stages plus Strafzeiten fiir Fehler und/oder
nach Fehlschissen.

Gesamtsieger werden bei der SASS verkindet und geehrt, unterteilt in mannliche und weibliche
Kategorien. Die beste ,Gesamtzeit® definiert hierbei den ,Overall“-Gewinner.

Wertung, Strafen, Disqualifikation

Ziele fur Revolver, Gewehre und Schrotflinte missen mit den jeweiligen Waffen beschossen werden. Ein
.Miss® ist das Verfehlen eines Zieles nach Beschuss mit der daflir vorgesehenen Waffe. Verfehlte Ziele
(Misses) werden mit 5 Strafsekunden pro verfehltes Ziel geahndet und zu der Gesamtzeit hinzu addiert.
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LAblauffehler sind unbeabsichtigte Fehler bei denen der Teilnehmer die Ziele in einer anderen
Reihenfolge beschieldt als in der Beschreibung fiir die Stage vorgesehen ist. Ablauffehler werden mit 10
Sekunden Zuschlag auf die Gesamtzeit fur diese Stage bestraft, pro Stage ist aber nur ein Ablauffehler
maoglich.

Benutzung einer SASS-illegalen Waffe wird bei Wettbewerben ab Clubebene mit einer Stage
Disqualifikation ,SDQ" bestraft.

Geringere Sicherheitsverstolie werden, so lange sie niemanden gefahrden, mit einer Zeitstrafe von 10
Sekunden die auf die Gesamtzeit addiert wird, bestraft. Solche ,Minor Safety Violations® sind z.B. das
Ablegen einer leeren Langwaffe nach dem Beschiel3en der Ziele ohne den Verschluss zu 6ffnen oder das
nichtholstern eines Revolvers nach dem Absolvieren der Stage.

Schwere SicherheitsverstoRe, ,Major Safety Violations®, resultieren in einer Match Disqualifikation ,MDQ"
oder einer Stage Disqualifikation ,SDQ".

Zwei ,SDQ" ergeben eine ,MDQ".

.Major Safety Violations" sind zum Beispiel das fallenlassen einer geladenen Waffe, unbeabsichtigte
Schussabgabe bei der das Geschoss in einem Radius von 3 Meter vor dem Schitzen in den Boden
einschlagt (Einschlag innerhalb von 1,5 Metern ist ein ,MDQ"), Versto gegen die 170° Regel, ,sweeping*
einer Person mit der Mindung einer Waffe und ahnliche Verstdl3e mit hohem Gefahrdungspotential.

Sollte ein Schiitze mit der Entscheidung des Range Officer nicht einverstanden sein, kann er diese
Entscheidung in einer angemessenen und hoflichen Form beim Range Master reklamieren und eine
Uberpriifung erbitten. Der Range Master oder der Match Direktor werden die Beschwerde in
angemessener Weise im Einklang mit den Richtlinien der Sportordnung priifen und ein unabhangiges
Urteil verkiinden. Diese Entscheidungen sind nicht anfechtbar. In Sonderfallen kbnnen bei
GroRereignissen Gremien aus mehreren Territorial Governor gebildet werden die Streitfalle beraten,
Entscheidungen treffen und verkiinden.

27



wFailure to Engage* — Auslassen von Anforderungen

Sollte ein Schitze willkirlich oder absichtlich Teile eines Stageablaufes auslassen um sich selbst dadurch
einen Wettbewerbsvorteil zu verschaffen nennen wir das ,failure to engage” und es wird eine Zeitstrafe im
Zusammenhang mit ,Spirit of the Games* in der Héhe von 30 Sekunden verhangt.

Wettkampfablauf

CAS ist kein Prazisionswettkampf. Kleine, weit entfernte Ziele verlangsamen die ,action“ eines solchen
Wetthewerbes und erzeugen Frust bei weniger gelibten Schitzen.

Gelbte und ungelibte Schitzen gleichermalRen mochten gerne ihre Ziele beschiessen und treffen —
manche kdnnen das eben schneller als andere — oder auch nicht! Zu wenige Treffer oder das Geflhl,
dass die Ziele zu schwierig zu treffen sind, entmutigen neue Teilnehmer und bringen sie davon ab das
~opiel mit uns zu spielen®. Doch jeder erfahrene Cowboy-Action-Shooter wird bestétigen, dass es kein Ziel
gibt das zu grof3 oder zu nahe ist, dass man nicht daran vorbei schielen kann!

Detaillierte Unterlagen zu Matchdesign und Anforderungen sind im ,Match Directors Guide” beschrieben.
Es werden Ziele aus Metall oder Papier/Pappe in ausreichender GréR3e fur den Aufbau der Stages
verwendet. Reaktive Stahlziele wie Pepper Popper und Fallplatten werden tberall dort verwendet wo dies
praktikabel und zulassig ist um Wahrnehmung und Feedback bei Schiitzen und Zuschauern zu erhéhen.

Ziele werden in nahen und mittleren Distanzen aufgestellt, es gibt hierfir keine besonderen Regeln. Wir
empfehlen bei Benutzung von Zielen in der Gro3e von 16“ x 16“ (40 cm x 40 cm) folgende Abstande:

Revolver : 7 — 10 Meter
Flinte : 8 — 16 Meter
Gewehr : 13 — 50 Meter

Fir Derringer
und Taschenrevolver: 0 — 3 Meter (nur Papier, Pappe oder Luftballons)

Alle Kurzwaffen (Hahn auf einer leeren Kammer) werden geholstert getragen. Nach abfeuern der
Sequenz werden sie wieder geholstert. Der Hahn liegt dann auf einer abgeschossenen Hiilse, auf3er die
Stagebeschreibung erfordert es anders.

Nur ,Gunfighter und ,B-Western“-Schiitzen dirfen zwei geladene Revolver gleichzeitig in Handen halten.

Schitzen, die sechsschiissige Perkussionsrevolver benutzen, dirfen nur finf Kammern laden und mit
Zundhitchen/Zindmittel versehen. Sollte die Stagebeschreibung einen sechsten Schuss erfordern, muss
die letzte Kammer vorgeladen und wahrend der Zeithahme mit einem Zindhitchen versehen werden
(,unter der Uhr*).
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Ein komplettes Nachladen eines solchen Revolvers wird durchgefiihrt, in dem entweder ein geladener
Revolver auf der Position abgelegt wird, der dann ,unter der Uhr* mit Zindhitchen versehen werden
muss, oder der bereits benutzte Revolver wird mit einer vorgeladenen Trommel versehen/nachgeladen,
die ebenfalls ,unter der Uhr* mit Zindhultchen bestiickt werden muss.

SASS-Wettkdmpfe Uber Vereinsebene haben keine ,Alibifunktion“. Sobald der erste Schuss abgegeben
ist, muss der Teilnehmer die gesamte Stage bis zum Ende schief3en. Stérungen von Munition oder
Waffen gehen zulasten des Schiitzen, es gibt hierfiir keinen ,reshoot”. Bei Versagen von technischen
Einrichtungen der Schief3stéatte (Timer, Fallplatten, Zielen) oder des Range Officer — ohne Zutun des
Schitzen — erfolgt ein reshoot. Der Schiitze fangt dabei ,clean an, nur bereits erteilte Sicherheitsstrafen
werden weiter gewertet.

Reaktive Fallziele fir Gewehr und Revolver werden so eingestellt (kalibriert), dass sie mit einem sicheren
Zentrumstreffer einer .38 Spezial Fabriksmunition sicher umfallen.

Die Aufgabe des Range Officer ist es, den Schiitzen sicher durch die Stage zu begleiten und ihm zu
assistieren. Es wird vorausgesetzt und erwartet, dass der Range Officer den Schiitzen berat und ihm hilft,
Fehler und Zeitstrafen zu vermeiden oder zu minimieren.

Wenn vergessen wird, Gegenstande oder Munition an vorbestimmten Stellen der Stage zu positionieren,
geht dies zulasten des Schiitzen und wird als Ablauffehler gewertet, wenn der Schiitze den Umstand nicht
selbst wahrend des Ablaufes ohne Gefahrdung korrigieren kann.

Es wird erwartet, dass die Range Officer alle sicherheitsrelevanten Begebenheiten in und an den Stages,
an der Startposition und wahrend der Lade- und Entladephase beobachten und kontrollieren. Range
Officer sind fir das Abstellen und die Ahndung der Sicherheitsversto3e zustandig und verantwortlich.
Jeder Schutze der einen Sicherheitsversto3 bemerkt muss diesen dem Range Officer zur Kenntnis
bringen damit darauf reagiert werden kann.

Allgemeine Verhaltensregeln am Schieflstand

Es wird von jedem Schitzen erwartet, dass er tber diese Regeln Bescheid weil3 und sie auch befolgt:

1. alle Schrot-Fallziele kbnnen so lange beschossen werden bis sie umgefallen sind.

2. alle Fallziele fur Schrot, Gewehr, Revolver miissen umgefallen sein um als Treffer zu zéhlen.

3. alle abgelegten Waffen miissen mit dem Lauf in Richtung Kugelfang zeigen. Bei abgelegten
Langwaffen auf einer horizontalen Ablage muss der gesamte Abzugsbiigel auf der Ablage liegen. Die
Revolver mussen komplett flach aufliegen.

4. alle abgelegten Schrotflinten haben den Verschluss offen und sind ungeladen.

5. der Schiitze startet ohne Patronen in der Hand.
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6. Langwaffen werden leer und mit offenem Verschluss, mit dem Lauf in Richtung Kugelfang, abgelegt.
7. Revolver werden abgeschossen ins Holster gesteckt.

8. die Revolver sind laut der Schiitzen-Kategorie zu handhaben.

9. sichere Waffenhandhabung ist Voraussetzung, die 170° Regel ist immer wirksam!

10. wenn keine besondere Startposition vorgegeben ist, steht der Schiitze aufrecht, die Revolver im
Holster und die Hande seitlich lose herabhéngend ohne dabei eine Waffe zu beriihren.

11. Cowboy Portarms wird so beschrieben: der Schaft der Langwaffe ist etwa in Hiifthdhe, die Miindung
in Schulterhéhe oder dartiber und die Waffe wird mit beiden Handen gehalten.

12. personliche Streitereien werden nicht toleriert.

Sicherheitsregeln generell

Unser Sport beinhaltet schon von seiner Natur her potenzielle Gefahrenherde. In der Praxis ist das
Sportschiessen auf Grund dieses Bewusstseins jedoch eine der sichersten und ungeféahrlichsten
Sportarten und Freizeitbeschaftigungen Uberhaupt. Es wird von jedem Teilnehmer erwartet, dass er/sie
sich wie ein Sicherheitsbeauftragter verhalt. Das erste Augenmerk muss immer auf die eigene Sicherheit
und die Sicherheit der anderen Teilnehmer gerichtet sein. Auch soll das sichere Verhalten von dritten
Personen jederzeit beobachtet werden. Jeder Schiitze und jeder Range Officer kann jederzeit jeden
anderen Teilnehmer auf potenzielle Gefahrdung anderer oder sich selbst ansprechen. Es wird immer
erwartet, dass solche Umstéande sofort und nachhaltig abgestellt und korrigiert werden. Eine Weigerung
diese Anordnungen zu befolgen, oder Streitgesprache deswegen, werden mit einer sofortigen Entfernung
des Urhebers der Situation vom Match und vom Schiel3stand geahndet.

Alle Schutzen sollen sich an folgende Richtlinien halten:

1. jede Waffe wird jederzeit so behandelt und so respektiert als ob sie geladen wére

2. die Richtung in die der Lauf einer Waffe zeigt ist vor, auf und nach einer Stage immer wichtig. Es
muss jederzeit ein ,sweeping”“ (liberstreichen) einer Person mit der Miindung der Waffe vermieden
werden. Langwaffen werden zu jeder Zeit mit offenem Verschluss, leerem Patronenlager und mit
nach oben gerichteten Laufen wahrend eines Matches transportiert. Bei Versto3 kann der Schitze
von der jeweiligen Stage, bei Wiederholung auch vom Match disqualifiziert werden. Ein Revolver im
Holster (geladen oder leer) mit abgeschlagenem Hammer ber einer leeren Kammer ist prinzipiell
sicher und wird nicht als ,sweeping“ bewertet.

3. Alle Waffen bleiben stets ungeladen, Ausnahmen hiervon gibt es nur an der Startposition vor dem
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10.

11.

Beginn einer Stage und am Ladetisch der betreffenden Stage und unter Aufsicht durch einen Range
Officer.

Laden und Entladen der Waffen darf ausschlief3lich in den dafiir vorgesehenen Bereichen
geschehen. Schitzen die Perkussionsrevolver benutzen, miissen beim be- und entladen ihrer
Waffen am Lade- und Entladetisch besondere Vorsicht walten lassen. Die Waffen miissen immer in
eine sichere Richtung gehalten werden, alle geziinderten Kammern der Trommel(n) missen auch
abgefeuert worden sein bevor der Entladebereich verlassen werden darf. Es ist nicht zulassig,
Perkussionsziindhiitchen mittels des Hammers der Waffe auf das Piston zu driicken.

Abschlagen einer leeren Waffe (,dry firing“) am Ladetisch ist nicht erlaubt und wird mit SDQ bestraft.
Abschlagen von Waffen ist nur in ausgewiesenen ,Safety Areas” erlaubt. Als ,dry firing“ bezeichnet
man das Spannen der Waffe mit abschlieBendem Auslosen des Hahnes mittels des Abzuges, so als
wenn die Waffen ,real” abgefeuert wirden.

Bei Benutzung von Kurzwaffen mit sechs Kammern werden jeweils nur 5 Kammern geladen, der
Hahn liegt auf einer leeren Kammer. Bei fiinfschiissigen Waffen dirfen funf Patronen geladen
werden, der Hahn muss aber auf der Sicherheitsrast zwischen zwei Kammern abgelegt werden, so
dass der Hahn auf keinen Fall auf einer scharfen Patrone oder einem Zindhitchen zu liegen kommt.

Ein gespannter Revolver darf niemals aus der Hand des Schiitzen abgelegt werden.

Wenn eine scharfe Patrone unter dem gespannten Hahn einer Waffe zu liegen kommt, muss diese
Patrone abgefeuert werden. Sollte das innerhalb einer falschen Sequenz erfolgen, erhalt der Schitze
eine Zeitstrafe fur einen Ablauffehler. Der Schiitze muss die Waffe sichern und zur korrekten Position
wechseln oder dort ablegen. Flinten dirfen auf der Stage ohne Zeitstrafen entladen und so sicher
gemacht werden.

Sollte eine Waffe aus einer falschen Position oder Sequenz abgefeuert worden sein, erhélt der
Schitze einen ,Ablauffehler®. Sollte der Schutze nicht in der Lage sein (zum Beispiel durch falsches
Platzieren oder unsicherer Handhabung) das Ziel sicher zu beschieRen oder deswegen das Ziel
verfehlt, darf dieser Schuss nachgeladen werden um die drohende Zeitstrafe fir den ,Miss" zu
vermeiden. Das bedeutet aber nicht, dass der Schitze zu irgendeinem anderen Zeitpunkt einen
Schuss nachladen darf um einen ,Miss“ zu verbessern oder zu vermeiden. Unbeabsichtigt aus dem
Gewehr herausrepetierte scharfe (unbenutzte) Patronen dirfen aus dem Gurt/der Tasche
ersetzt/nachgeladen werden.

Der Schitze darf seine Waffe erst spannen wenn sie sicher in die Richtung des Geschossfanges
gehalten/angeschlagen wird. Unbeabsichtigte Schussabgabe mit Einschlag 3 m vor dem Schiitzen
wird als Sicherheitsverstol3 gewertet und der Schiitze erhalt eine SDQ. Bei einem
Geschosseinschlag in weniger als 1,5 m vor dem Schutzen erfolgt eine MDQ. Zwei SDQ ergeben
eine MDQ. Jeder Fehlschuss auf3erhalb der Feuerlinie ergibt eine Match DQ.

Gewehre kénnen auf der Stage an diversen Positionen abgelegt werden. Dabei ist die Waffe
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12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

unterladen, der Verschluss ist geschlossen, das Patronenlager ist leer und der Hammer
abgeschlagen.

Revolver werden nach dem abfeuern, mit dem Hammer (iber einer leeren Kammer oder einer
abgeschossenen Hilse, ins Holster retourniert. Ausnahme: die Stage Beschreibung verlangt ein
Ablegen auf dem Tisch.

Das Entspannen einer Waffe darf nicht durchgefiihrt werden um einen Ablauffehler zu vermeiden.
Die derart gespannte Waffe muss in den Kugelfang abgefeuert werden. Das Entspannen einer
geladenen Waffe ist eine SDQ.

Wenn ein Revolver gespannt ist muss die Patrone abgefeuert werden um Sicherheit herzustellen. Bei
einem Gewehr muss die Patrone abgefeuert werden oder der Verschluss gedffnet werden.

Schrotpatronen kénnen ohne Ablauffehler entfernt werden um Sicherheit herzustellen.

Eine unabsichtlich verbliebene Patrone im Revolver ist ein Miss. Befindet sie sich unter dem Hammer
dann ist es eine SDQ.

Der Sicherheitszustand der Waffen in der Bewegung oder beim Ablegen variiert je nach Type. Dies
ist im Basissicherheitskurs Material nachzulesen.

Das Bewegen (Positionswechsel) mit einer geladenen und gespannten Waffe ist verboten

Basketballregel: Ein Ful? muss immer den Boden beriihren, der Schiitze darf seinen Standort nicht
verlassen.

Erstes Vergehen = SDQ

Zweites Vergehen = MDQ

dies betrifft auch das Verlassen des Ladetisches mit einer gespannten Waffe.

Der Revolver darf nicht gespannt werden, bevor die Miindung nicht mindestens im 45° Winkel zum
Kugelfang zeigt.

Ein Fehlschuss Uber den Kugelfang ist immer schlecht. Jedoch ist die Bewertung jeweils von der Art
der Schiel3statte abhangig.

32



20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

Gewehre werden Richtung Kugelfang mit geladenem Magazin, Verschluss geschlossen und Hammer
abgeschlagen, abgelegt.

Schrotflinten werden immer mit offenem Verschluss ,gebrochen® abgelegt oder transportiert. Die
Flinte ist immer ungeladen, Hahnflinten dirfen mit gespannten Hahnen (offen) abgelegt werden.
Langwaffen werden niemals mit nach unten gerichteten Laufen (auf dem Boden) abgestellt oder
abgelegt.

Langwaffen werden nach der Stage mit leerem Patronenlager und offen abgelegt oder transportiert.
Dies gilt nicht fir Langwaffen die auf der Stage weiter benutzt (restaged) werden sollen. Ein 10
Sekunden Sicherheitsfehler wird erteilt wenn dies nicht geschieht. Dieser Zustand kann aber vom
Schitzen vor der Verwendung der nachsten Waffe korrigiert werden.

Wenn eine scharfe Patrone in der Kammer einer Waffe verbleibt, erfolgt eine SDQ. Wenn eine
Patrone sonst irgendwo in einer Langwaffe verbleibt, wird das als eine ,Minor Safety Violation*
gewertet und mit 10 Sekunden Zeitstrafe belegt. Waffenstérungen bei Langwaffen die Patronen
enthalten werden nicht als Sicherheitsrisiko angesehen, wenn dieser Zustand gemeldet und die
Waffe gesichert wird.

Alle Schitzen mussen ausreichende Kenntniss im Umgang und der sicheren Handhabung ihrer
Waffen haben. Es wird von den Teilnehmern erwartet, dass sie sich innerhalb der personlichen
Grenzen bewegen. SASS-Wetthewerbe eignen sich nicht dazu, um Basiswissen im Umgang mit
Schusswaffen zu erlangen.

SASS-Matches sind keine Schnellziehwettbewerbe. Jede unsichere Handhabung beim Ziehen oder
Holstern der Waffe fuhrt zur Disqualifikation des Schutzen, ,Fanning” fihrt ebenfalls zu einer SDQ.
,olip hammering® ist etwas anderes als ,fanning“ und ist legal.

Besondere Vorsicht ist erforderlich, wenn der Schiitze seine Waffe aus einem ,Crossdraw® oder
Schulterholster zieht oder dahin zurticksteckt. Der Kérper muss dabei so gedreht werden, dass die
170° Sicherheitsregel immer eingehalten wird. Nichtbefolgung dieser Regel zieht immer und sofort
eine SDQ nach sich. Zwei SDQ ergeben eine MDQ.

Bei Positionswechsel missen alle mitgefiihrten Waffen den Hahn auf einer leeren Kammer oder
einer abgeschossenen Hiilse abgelegt haben, oder der Verschluss der Waffe muss getffnet sein.

Eine Waffe, die an der Feuerlinie (zwischen Lade- und Entladetisch) fallen gelassen wird, resultiert in
einer SDQ. Wenn eine geladene Waffe zu Boden fallt ist dies eine MDQ. Eine fallengelassene Waffe
darf nicht vom Schitzen selbst, sondern nur von einem Range Officer aufgehoben werden. Dieser
untersucht die Waffe, sichert sie und tbergibt sie an den Schitzen.
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39.

Munition die vom Schiitzen wahrend der Stage fallen gelassen oder aus einer Waffe herausrepetiert
wird ist ,tot“ und darf flr den Rest der Stage nicht aufgehoben werden. Diese Munition kann nur
durch vom Schiitzen am Mann mitgefuihrte Patronen ersetzt werden. Abgelegte Munition welche in
den Behalter (oder &hnlich) zurtickfallt kann wieder verwendet werden.

Alkoholische Getranke sind fur alle Teilnehmer, Zuschauer, Géaste, Range Officer und sonstige
Personen verboten, solange Schie3betrieb beim Wettkampf herrscht.

Kein Schitze darf Substanzen in seinen Koérper einbringen die seine Wahrnehmungsfahigkeiten
beeintrachtigen oder beeinflussen. Verschreibungspflichtige Medikamente die Sinnestriibung etc.
nach sich ziehen dirfen wahrend des Wettkampfes ebenfalls nicht eingenommen werden.

Augenschutz ist zwingend vorgeschrieben, Gehodrschutz wird fur alle Teilnehmer an den
Wetthewerben empfohlen. Zeitgenéssische, kleine Brillen sehen zwar toll aus, gro3formatige
Brillenglaser mit Splitterschutzwirkung sind aber die wesentlich bessere Wahl. Dies gilt fur alle
Teilnehmer und auch fur Zuschauer, die direkte Sicht auf zu beschiel3ende Stahlziele haben.

Nur die fir den Wettkampf gemeldeten Teilnehmer dirfen Waffen bei sich tragen.
Bei einer Waffenstérung, welche nicht sofort an der Feuerlinie behoben werden kann, darf der
Schitze diese Position nicht verlassen. Die Strafe dafir ist eine MDQ. Das Verlassen der Feuerlinie

mit einer Waffenstorung ist nur unter direkter Aufsicht eines Kampfrichters erlaubt.

Fehler bei der Positionierung der Waffen oder Munition gehen zulasten des Schiitzen und gelten als
Ablauffehler, jedoch nicht wenn der Schiitze die Situation innerhalb der Zeit korrigieren kann.

Munition am Girtel muss oberhalb des Revolvergirtel in Hohe des Bauchnabels oder unterhalb
getragen werden. Ein Schrotaufschub darf nicht bei einem Schrotgurtel verwendet werden.

Die Waffen missen vom Schitzen an den bezeichneten Entladepositionen entladen werden. Dies ist
optisch und mechanisch zu Uberprifen. Generell missen alle Waffen tUberprift werden ob sie

verwendet wurden oder nicht. Es dirfen nur zwei Hauptmatch-Revolver verwendet werden.

Schitzen welche mit einer unsicheren Waffe am Ladetisch eintreffen, bekommen fiir die vorherige
Stage eine SDQ.

Das Verlassen des Ladetisches mit einer geladenen Waffe ist verboten, aulRer der Schiitze begibt
sich nach Aufruf direkt zur Feuerlinie.
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Verbotene Ausriistung und Bekleidungq:

Die Verwendung und das Vorhandensein solcher Teile ist eine SDQ:

Moderne SchieRhandschuhe, Kurzarmhemden bei Mannern, T-Shirts mit kurzen oder langen Armeln,
Bekleidung mit Camouflage-Design, Tank Tops, Designerjeans, Baseballkappen, Joggingschuhe,
Laufschuhe, Militarstiefel egal aus welchem Material, Nylon, Plastik- oder Velcro-Material, Bekleidung mit
Hersteller- oder Ausriisterlogo, moderne gefiederte Strohhite (Shady-Bradys).

Traditionelle Strohhiite und Sombreros sind erlaubt.

In der Hauptsache wollen wir, dass unsere Teilnehmer in einer sicheren Umgebung viel Spaf3 haben, ihre
Geschicklichkeit in Wettkampfen untereinander messen kénnen und dabei den Geist und die Fairness des
,0ld West" genielden und erleben kénnen.
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